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Introduction

Hypothese de recherche

= Rappel du theme fédérateur: Les
audiences transforment activement la
chaine de valeur a tous les niveaux

= || y a une transition des pratiques

creatives vers le numerique:
= Abondance d’ceuvres, excés de choix
= Collectifs en ligne
= Transformation des esthétiques et
formats
= Nouveaux métiers et intermédiaires

Trois questions transversales
I —

» Comment se hiérarchise la valeur
dans les cultures participatives?

= Quelles rémunérations retirer du
travail créateur en régime
numeérique, et comment s’organise
I'activité de I'artiste?

=Y a-t-il , et ou, démocratisation de
I'accés aux carrieres artistiques?
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Introduction

Objectif des présentations Plan

= Se focaliser sur une petite frange »Trois études diachroniques :
d’amateurs: les « pro-ams »...
- a haut niveau d’'implication et - Littérature en ligne et épreuves du web
d’expertise
-mai.s tirant leurs moyens d’existence de « Trajectoires de vidéastes sur Youtube
salaires ou revenus souvent étrangers a
leurs activites artistiques et a la - Réalisateurs amateurs d’animations 3D

production de spectacles

= ... sans décrire un monde idyllique: * Un nouvel écosysteme de la création
Identification des mécanismes de rejet * Vers de nouveaux mondes de l'art
par les cercles professionnels et les « Autonomie et dépendance par rapport
instances instituées de ces nouveaux aux structures économiques
créateurs traditionnelles
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Réseau et trajectoires des ecrivains
sur le Web

Valérie Beaudouin
Telecom ParisTech
Avec Dominique Fréard
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Comprendre la logique des trajectoires d’écriture sur le Web

Cartographier la littérature
francaise contemporaine sur le
Web

*Un point d’entrée : remue.net
*Exploration de proche en proche
via les liens intersites
(navicrawler)

*Qualification des nceuds en
fonction des degrés entrants et
sortants (hubs, authorities)

Reconstituer les trajectoires
d’écriture

«Sélection de sites saillants sur le
graphe
*Exploration des lieux de
publication connexes
*Reconstitution de la trajectoire
* via I'exploration des
archives du Web
* via des entretiens

D’ou viennent et que font les acteurs qui ont une visibilité importante sur le Web ?
Comment les pratiques d’écriture se déplacent au fil des innovations
sociotechniques (site perso -> blog-> CMS...) ?

Comment émergent de nouveaux genres d’écrits ?
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Auteurs interconnectés Editeurs connectés

Editeurs peu reliés
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Fragilité des carrieres de publication sur le Web

« Le numérique : I’illusion de la publication ouverte a
tous
— Facile
— Gratuit
— Sans filtre
« Le principe de réalité
— Abandons rapides faute d’audience

— Abandons malgré le succes

U Innovations socio-techniques qui demandent de nouvelles
compétences

0 Abandon au profit de métiers du Web (vers
professionnalisation)

O Lourdeur de 'engagement
Exemples :
— 8 abandons sur 14 sites a forte audience en 1998 ;

— 3 des 20 individus les plus visibles aujourd’hui sur le Web
ont ancienneté antérieure a 2003.

)
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Les épreuves

« L’acquisition et I’entretien d’une audience

— Se construire un public, sous deux formes :

0 Quantitative : le compteur, le nombre de liens, le nombre
d’amis, de followers, le nombre de like, tweets...

O Qualitative : échanges, commentaires, tweets...

— Deéclin du réle des intermédiaires classiques (éditeurs)
garants de la valeur -> donne un poids majeur au public

— La promotion est prise en charge par I'auteur->réseau

 L’apprentissage technique
— Suivre les innovations de services

— Acqueérir les compétences, s’adapter aux nouvelles
pratiques (du site web au blog, du forum a twitter...)

— Désigner les interfaces, faire migrer les contenus de
plateforme en plateforme
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Le web pour les écrivains

« Territoire d’écriture peu investi
— untiers des écrivains ont leur site fin 2008

« Parmi ceux qui ont leur espace de publication numeérique, deux profils tres

différents

Site = vitrine de promotion

Auteurs tres peu reliés a
d’autres

Auteurs édités par maisons
d’édition « classiques »

Cités par institutions comme la

Maison des écrivains, le CNL...

Site = lieu de création et de
promotion

Auteurs trés interconnectes,
reliés entre eux, a revue,

a maison d’édition

Auteurs actifs sur les réseaux
sociaux

Lieu d’expérimentation littéraire
dans le numérique

Auteurs publiés « papier » et
auteurs exclusivement numeériques
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Auteurs interconnectés

. K(uteurs peu reliés

Editeurs connectés

Editeurs peu reliés
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Emergence d’'un nouveau champ du littéraire

« «Lecontemporain s’écrit numérique »

— Le web n’est pas un support de promaotion, il transforme I'essence méme du littéraire
— Nouveaux formats de textes
O Courts
O Multimedia
Q Sériels
« Un écosysteme qui se dote de ses propres organisations
— Une maison d’édition, une revue, une entraide sur la construction de sites
— Une alternative au modéle classique de I'édition
— Un modele de la coopération, ou les auteurs prennent en charge le collectif

« Sans doute une étape de transition
— expérimentation d’'une chaine du livre numeérique
— fonctionnant sur un autre modele de hiérarchie et de droit d’auteurs

Projet PANIC — Journée d’étude — 8 février 2013
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Vidéastes du web : conversion de la notoriété
et trajectoires de professionnalisation

Kevin Mellet, Jean-Samuel Beuscart
Orange Labs
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L’explosion de la production et de la consommation de vidéo

You({[T3

72h de vidéo sont uploadées
chaque minute

Plusieurs dizaines de millions de
chaines Youtube...

... dont 70 000 « partenaires »

Audience France : 29,6 Millions
de visiteurs uniques (nov 2012 —
mediamétrie)

Chaines Youtube les plus
populaires (France)

Chaine Abonnés | Vidéos | Total
vues

Nqtv (Rémi
Gaillard)

David Guetta

Monsieur
Dream

Norman fait
des vidéos

Diabl0x9

Joueur du
Grenier

MrLEV12

Hugo Tout
Seul

1,856,190

1,372,002
1,308,484

1,100,038

985,036
124,292

646,184
576,450

120

173
38

28

505
51

337
19

1 080
M

943 M
232 M

146 M

195 M
110 M

81 M
59 M
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You TUhe 2 Q Ajouter une vidéo ¥ K

1100 843 146 830 284
abonné(s) vue(s)

Selection Parcourir les vidéos Rechercher sur |a chaine

: i % ‘_ R
' Lincoln - Le 30 Janvier au Ciném:

Publicité

A propos de : NORMAN FAIT DES
VIDEOS

la Vie, la Vraie

an Mon site pour ordinateurs

Ed Ma paoe Facehook

NORMAN - MON PREMIER ROLE AU CINEMA (Pas trés normales activités) 2 830 979 vues

de NormanFatDesVideos il y & 1 mois

p ¥ hdon Twitter perso
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Connexion

Créer un compte

Dailymotion G - e i
Le démon pleuré es larmes

de joie...on de sang ?

bibi300
Résumeé Yidéos Abonnements Favoris
bibi300
1 13 385 976 vues
A HOTIONHAKER

B3 rius dinfo
veb: hitp:/bibi300.fr/

Bienvenue a toutes et tous sur mon profil
Dailymotion |

Retrouvez ici mes tests vidéo, previews et autres
Flashbacks, passionné de jeux vidéo depuis |'dge
de 5 ans, installez-vous confortablement et je vous
souhaite une agréable visite | Portez-vous bien, et
vive les Jeux Vidéo =)

=>Site officiel | www.Bibi300.fr

=>Facebook officiel du site :
http://www.facebook.com/pages/Bibi300fr-
La-Passion-duJeu-Vid%C3
%A90/174703095915403

==Twitter : http://twitter.com/PtitBibi300
=>+ de 2300 Fans de Bibi300 merci Il :
htto://www.facebook.com

Playlists Concours

VideoTest Forza Horizon (HD)(360)

Groupes

VideoTest Forza Horizon (HD)(360)

Par hihi300 \
25:.05

Ajoutera ~ n Signaler

Vidéos (698)

Plus d'info sur cette vidéo »

DD'NNECT'IONN ‘
o

.

VideoTest Forza Horizon

VideoTest Far Cry 3

VideoTest New Super Bouse-Test Sports
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Les trajectoires des contributeurs amateurs

« Des travaux sur la musique (J.S. Beuscart) et la
photographie (M. Crepel)
— L’enrichissement d’'une activité d’amateur
— Une professionnalisation minoritaire et exceptionnelle :

0 Mythe de l'artiste 2.0 fIiCkr |

O la notoriété transformée en un capital valorisable

« Vidéo : changement d’échelle, ‘success stories’ :

— Comment les videastes convertissent-ils (ou non) leur
capital de notoriété en ligne en réputation valorisable sur
des marchés du travail ?

— L’enquéte (en cours) : 14 entretiens approfondis avec
des vidéastes qui ont une activité reguliere de publication
depuis plusieurs années et une audience significative

)
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1- Videastes : I'engagement dans la vidéo
en ligne
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Modalités d’engagement dans I’activité de vidéaste en ligne

« Une activité de loisir, enrichie par la diffusion en ligne ;
'importance des premiers retours dans la décision de
perséverer

* Un univers d’autodidactes, souvent en rupture scolaire

« L’importance des compteurs d’audience :
— la notoriété objectivée par les compteurs

— une sophistication des pratiques de suivi et d’'optimisation de
I'audience

)
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L'expérience du buzz

0:00/ 4:57 [] (]

» « Ce qui est intéressant, c’est
. | ue ¢a ne se répercute
MisterJDay - 73 vidéos 1571 525 @ q g p
PR absolument pas sur la
popularité de la vidéo. C'est-a-

1 Sarkozy : Avant Qu'il Parte (Parodie Sexion d'Assaut)

@ e e dire qu’on peut bosser
_ - pendant plusieurs semaines
Statistiques sur la vidéo Rendre ces statistigues visibles Afficher davantage de statistiques .- s .
sur une seule vidéo qui va
Vues et modes de découverte faire 2 000 vues. Et moi’ je
B - prends 'exemple d’une de
1571525 rj“ - mes vidéos qui a fait
1,5 million de vues, celle de

a
0640512 22/08/12 031212

la parodie sur Sarkozy.
Celle-la, concretement, je
I’ai écrite en une heure, j'ai
Bt s E e enregistré la chanson en une
demi-heure » (V12)

Evénements de découverte cles

|E| Premier parrainage depuis une vidéo similaire:

Afficher plus d'événements v

)
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Reproduire et systématiser le buzz ?

« je me suis rendu compte trés rapidement, c’est que c’était mieux de
faire des petites vidéos courtes, des petites vidéos qui peuvent
vraiment devenir virales si jamais on n’a pas grand-chose a dire, mais
qu’on veut quand méme faire rire avec un petit gimmick. » (V6)

« On s’est apercus, avec le boum des podcasteurs, qu’il se passait
quelque chose. Maintenant, en fait, les gamins, c’est eux qui likent,
c’est eux qui commentent, c’est eux qui partagent sur leur mur
Facebook donc, méme si c’est une cible, en termes d’annonceurs qui
est pas forcément tres intéressante, c’est quand méme eux qui font
vraiment la moitié de I'audience, méme plus. Donc, nous,
aujourd’hui, oui, on est obligés d’avoir une stratégie qui se
tourne aussi plus vers eux donc, c’est pas facile, parce que quand
t'as ta ligne éditoriale et tu te dis : « faut aller chercher des plus
jeunes... ». Si tu fais un peu trop de second degré, ils vont pas
comprendre... Tu vois, c’est compliqué. Et puis, apres, ceux qui te
filment, ils vont dire : « ouais, mais ¢a fait gamin, ca ». Donc, c’est
complique. » (V9)
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Résister aux compteurs pour maintenir son « intégrité »

“On fait une série qui a un humour tres, tres spécial. Je ne sais méme
pas si c’est du second degré ou si c’est au dessus. Concréetement, le
machin ne fonctionne absolument pas [en termes d’audience]. On met
beaucoup, beaucoup plus de temps que les autres vidéos a le faire,
puisque c’est une série. Il y a énormément de plans. Il y a peut-étre
150 plans par épisode. Mais, malgré le fait que ¢ca ne fonctionne
absolument pas, nous, on continue parce que c’est un truc qui
nous fait vraiment marrer.” (V12)

“Pour moi, c’est |a clair et net, pour moi, tout ¢a, c’est secondaire. J'ai
toujours voulu que ce soit secondaire et je tiens a respecter ca jusqu’a
la fin. Je veux pas que c¢a devienne finalement une obsession au point
justement, apres, de sortir une vidéo et de me dire : « il faut que ca
fasse autant de vues, autant de commentaires, sinon, je serai pas
content » (V8)
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2- Vidéastes : la valorisation de la notoriété
en ligne
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De la notoriété a la reconnaissance : 'amateur enrichi

* V8, 24 ans, vendeur dans un magasin de jeux vidéos
» pionnier du test de jeu vidéo en ligne
« Format long (20 minutes), un travail de critique, « old school »

* Lesformes de la reconnaissance :
— Un public de fans — (Commentaires, ratio like / unlike)
— Reconnaissance par les pairs, par les stars du genre
— Transfert des compétences vers les apprentis vidéastes

— Appartenance a une communauté : « on garde un peu ce coté
familial »

)
|> Projet PANIC — Journée d’étude — 8 février 2013



34 380 6 762 413
abonné(s) vue(s)

CDZ, la Série Abrégée o B

Selection Parcourir les vidéos Rechercher sur la chaine

A propos de : CDZ, |a Série Abrégée

Blog officiel
Compte DeviantArt

() Interface de tchat Witix

de CDZAbridged «
Date d'inscription 12 nov. 2009

Pays France

Les Chevaliers du Zodiaque, La Série Abrégée - Maison #12 330 015 vues | p

de COZ&bridged il y & 1 mois

«Du petit forumeur de JVC au Youtuber a 34000 abonnés, qu’est-ce qui a
changé dans ma vie ? Rien du tout. Je passe toujours la moitié de 'année au
chdémage, et quand jarrive a avoir un CDD, c’est pour dormir dans un 7m? les
%, de la semaine, et rentrer m’enfermer dans ma chambre le week end pour
bosser comme un fou sur quelque chose que jaime, mais qui m’apportera
jamais de quoi payer un loyer. Etre apprécié en faisant ce qu'on veut, c’est
sans doute avoir du succeés, mais pouvoir en vivre comme I'équipe du JDG ou
autre, cela s’appelle « réussir ».
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La notoriété comme popularité : la fabrique virale

« V9, 30 ans, a créé sa société de production en 2007
« Un stagiaire, community manager
* Format : humour (défis, tchats Facebook)

* Modele économique:
— partage des revenus publicitaires (Youtube Partner)
— Cession de droits aux chaines de TV
— Vidéos virales pour les marques

» Le videaste comme media
« Un modéle trés attractif, mais il y a peu d’élus
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YOII TUhe Q Ajouter une vidéo ¥

| k=] @GonzagueTV

m +GonzagueTV
an

} Abonne toi 1 @@W@@@WQTV

GonzagueTV

Seélection Parcourir les S Rechercher sur la chaine

GonzagueTV o 198 43859 411

)ROPOSE 5 A

e prochaln

DEFI

A propos de : GonzagueTV
Les defis de Gonzague

Playlists ~ Flux  Commentaires Afficher ¥

fiens preparer avec nous le prochain defi

etles prochaines histoires Facebook

FERMERmPUS”E IMPOSTURE T
(A Ma page Facebook

”tm L | f DISCOU RS () Propose moi un défi
&0 ' Lo ¥ i

A hon twitter perso

lors d'un

Imposture a latele gabonaise DEFi: Fermer une Piste de Ski po... Prendre la place du Directeur pe... (D Mon site

305 vues | ily a b heures 208 998 vues | ily a1 semaine 128 767 vues | ily a1 mois :a Ma page google+

)
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La réputation comme attestation de la compétence : I'entrée sur
les marchés du travail artistiques

« V3, la trentaine, intermittent
« pionnier de la vidéo en ligne

« Un porte-feuille d'activités large : VJing, performance vidéo
(spectacle vivant), réalisation

« Lanotoriété, pour « se faire repérer » par les professionnels
« La chaine vidéo comme vitrine, portfolio (Viméo)
* Investissement dans le réseaux de relations professionnelles

« Faible institutionnalisation des marchés du travail : pas de
formation, variété des statuts, pas d’accés aux festivals
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about charlie mars contact veejaying press t-shirt dvd bonus booking v & performances vimeo facebook
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DIRECTOR
EDITOR
POST PRODUCER

DEMO REEL 2012 Fare Soldi - "Pestalozzi" FREE SAUSAGE
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' / &

W Tl
St e

vmx activg Mansfield TYA - "sur le plafond™ Hotel Cauchemar la vengeance de boorbie cing cent jours
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Création dans le jeu vidéo: entre
apprentissages autodidactes et
valeur artistique

Nicolas Auray, Myriam Davidovici-Nora (Telecom ParisTech)
Fanny Georges (Université Paris Sorbonne Nouvelle)
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Animations 3D temps réel?

« 2000: naissance du mot machinima
« 2003: apparition d’une audience

e 2005: diffusion en chaines YouTube
« 2008: émancipation du jeu vidéo

LOL, d0OOd, |made this in

_ gmodl

°>) TOTOZ1Z9 - - i .
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1. Statistique de la création amateur dans le jeu video

m Lejeu vidéo est soumis depuis 1983 a une sévere logique industrielle
(couts fixes élevés,...) et I'autoédition occupe une part trés réduite

m Lacreation par les usagers (qui enrichissent un jeu de base) ne
représente qu’un péle (certes « symboliqguement mis en valeur »), apparu
en 1995

m L’essor récent des plates-formes de distribution en ligne (Steam 2005)
est un tremplin relativement limité pour des créations indépendantes

=) g




Forte consécration spécifique et faibles profits économiques

L’espace de production restreinte du jeu vidéo en 2010

ancien

Jeux fermés

Jeux ouverts

Dsterix

JEUN OIVNPIOUES Adaptations de films

- CSP -

NINTEND%IDS.'

7 7

1joid suoj 1@ anbinads uoneid29suod agre

7

sonbiwouoo9 s
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Les amateurs et les Sims : création parallele

(1)

761 978 Objets
1491 148 086 Téléchargements

18000
25000 : si
100 premiers auteurs 16000
20000
14000
- Nombhre d'objets par
15000 auteur
l 12000
10000 \ 10000
5000 \ 8000
0 - 6000
CE5 225G EES23TEB &
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Les 10 % plus gros auteurs creéent : oon
*Nombre d’auteurs total : 11797. I
*85% des objets ( soit 650894) cooo
*92% des téléchargements ( soit 1378145863) P
*93% des commentaires (1993312) oo

*96% des likes ( soit 23335670)
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] - L | 0 v thesimsresource, com/artists LUuZES]

Lulu, femme, 28 ans...

c|8-

T ——
S FIeis Teietes 321s

.

Cr

Lulu265 = muke

—y Crestions: 1,003

See all my Achievement Scores *

Dovwnlosds: 6,019,276
Pageviews: 418,989

gratifications

IR AT Ul T RS S Y M AN e

Lalgiaing.

2

|

My Sim=s 2 Downloads (8174] | | My Sims 2 Downloads [480) N Concentration de |a

[ J Updates

Coastal Living
NGRS added MMar 149, 2010

. Guestbook

Dec 24, 2012. by sramis23

)
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Un relatif « élitisme » des créations multimedia artistiques

35,3%

_______[CSP+ [CSP-

panel 47,3% 16,1%
joueurs 44,9% 19,4%
createurs 57,4% 14,2%

19,8%

14,3%
0,
‘ I 3,9% 3.1%
. Modifier les Modifier les Ecriredes Monter des
Customiser gacors les  musiques ou\ textes surle vidéos apartir

votreavatar,  carieg encréerde \ jeuauquel dujeu

votre ouvos nouvelles ous jouez
personnage(s)

Enquéte : 610 utilisateurs trés haut débit (région parisienne) CAWI E

mediametrie

)
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2. L’usage des parcours commentes

construire un regard critique

pour

MFo ORI TE AN CroN TIE TR =

The Third

il e a52 063

o e

o oTGearsd The T
Thelry Ius oz

mmorin
o boh GTA IV vl TSR3, Aryques Tore T

PunninghWhan BTC
<@ Tmink: Row 2rdualed GTA IV, bul The Thind 12 comple ke shll compared o GTA
.

Cllquezicl pour 1oz ser un commeniaire

colmmorin
@ Eteel ldoWibow, my Hersd T doey ! low.

®p Trackc ®r The Four
®Bpo

L.A. Molre - How © be
e WorctDewotve:

Salntc Pow 2 Mythic &
Legendc-Jacon

Mounts Elade: | v
80

Zalntc Fow: The Third

GTA 1Y - Like & G

STal Miko Bslllo veo
Johnny Klebltz vc Lulc

How © e coape
Stwaterin Sainte

Salntc Pow: The Third -
Charaoc®rcand Wwiloe

Letc Flay Super S¥ip
RAgher v iNSF/

New GTA & Traller HOY

Salntc Pow: The Third -
Sesyand |l know it

Funny Family Guy
Momentec

Coreograta de Can=
Kuduro (Don Cmars
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Des régimes d’apprentissage curieux...

O Des supports alternatifs de QO Des apprentissages
patrimonialisation s autodidactes et sur Internet

MACHINIMA.COM

considérés comme
Importants dans la

date création Mb de vidéos milliers de vues miliers d'abonnés q u al Ifl C at Ion p rOfeSS lonn el I e

hini .
Niachinima, 16/01/2006 12400 65 200 1460 = Avant (book) et pendant la formation ..
Mashinima Respann 07/12/2009 5200 23900 645 , . T

Y 01/03/2000 7900 16300 T = Qu’achangé la généralisation (en France, en
VeanmaTale et | 25/05/2010 T30 5 2238 2005) des formations a I'ensemble des

. 4 . 9
Machinima Bzalm 02/08/2010 577 1470 101 professionnels *

Travail sur une base de 1000 animations extraite
le 1.2.2011 sur Youtube

O Des insécurités cognitives a
prendre en compte:

O Générativité et innovations
ascendantes (« Inside

: 4 , _— : Vanilla » versus « Total
= |Is citent frequemment des jeux videos qui ne Conversion »)

sont pas dans le « gIObaI 100 tOp seller » des a Archivage sur Internet
annees précédentes (source VG Chartz)

» Les jeux vidéo dont ils sont issus sont rarement
dans le « global 100 top seller » des années
précédentes (source VG Chartz)

e ;
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3. Pratiques créatives et valorisation...

ATOPIC FESTIVAL

esthétique
de la
pauvrete

esthétique de
la performance

artistique

FESTIVAL DU / . \

J&LJVIDU

<« Bloops and Outstakes »

parodle(tele f|Im jeu)»

QO -+

patrimoniale

MACHINIMA.COM

ENTERTAINMENT

-,
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La sublimation esthétique de la pauvreté technique

[hdteld la féte de 'animation & Lille du 16 au 19 avril.
Du 16 avril au 16 mal & la Tabacalera & Madrid pour les Rencontres Internationales Paris/Berlin/Madrid.
Cahors, 8&me blennale des arts contemporains du 14 aveil au 3 mal,

Toulouse, Emprelnte numérique, du 22 au 25 avril,
festival Bandits-mages & Bourges du 4 au 10 mal.

esthétique
de la
pauvreté

esthétique de

Ia perform ance « TRAILER PATTERN ISLAND

émancipation réflexive

4
I
I
i
I

4
I
I
J
I

phh
I I
I I
i i
I I

« Bloops and Outstakes »
BEB

«parodle(tele film, jeu)>

QO
OO
OO
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Le renouvellement des arts de la performance

esthétique
de la
pauvreté

esthétique de
la performance

émancipation réflexive

« Bloops and Outstakes »
AEN
«parodie‘télé, film, jeu)»

N

)
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../../../../IMAGES VIDEO/xadccq_le-heros-dedaigneux_videogames.mp4

UN NOUVEL ECOSYSTEME DE LA CREATION?

= Vers de nouveaux mondes de I’art?

= Autonomie et dependance par rapport aux structures
économiques traditionnelles...



Littérature et numérique : un monde de I’art

une revue
construire 88 documentation 1 Ecrire pour e enfacts, est-ce Gue ca axiste ¥
Sace cvam chancer an cour., s Svres des chroniques forse sy
#on identitd eumiricue (7 novembre 2013 A
roxpionr s mom oty e des dossiers
63 Urbain trop Urdais | « Ne City Guide » nos bréves o
des résidences »

Deseuze de Jean-Oet Martn
o evres 2002w o

Ia lettre, la phrase

Clest b dire

i
e 1P -
ropa]
Maydan - n e
; Par Canan Marasligil
399 ¢

T,
rexsadtique

£ ' Par Nicolas Thely
W 3me

tous les auteurs

nous contacter

La petite fille aux allumettes

Par Hans Christian Andersen (Auteur) ([RMSTINEN

Une revue en ligne Une maison d’édition numérique

Un réseau d’auteurs et de lecteurs

Poezibao

I'actualeé &ditoriale de la poésie

[florence trocmi]

letiers livre
&7 litératyre (.'; Ilie'l

)
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Fragmentation de I’attention et invention de nouveaux formats
intégrateurs

« Une transformation de laréception chez les jeunes générations
(crise de la « culture lettrée »)

 Vers de nouveaux formats pour retenir I’attention autour de la
relation participative?

1. Une narration qui fait I'objet d’une réception active et integre la
dislocation du faisceau d’engagement

2. L’appel a la création distribuée et le maintien d’une forme de
cohérence

3 Une convergence multimédia ou 'ouvre articule tension narrative,
effets d’attraction et qualité plastique
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La vidéo en ligne : un univers artistigue cohérent

Com

. Défi
Remi

Gaillard |t

)
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Table ronde 2
Nouveaux acteurs, nouveaux formats, nouveaux genres

Jean-Francois Chaintreau

ancien directeur de la mission de I'Education artistique et de I'action culturelle et
ancien directeur du service de la coordination des politiques culturelles au
Ministere de la Culture

Yann Chauviere
Editeur du blog nesblog sur le jeu vidéo et les images animées

Olivier Donnat

Chercheur au Département des études, de la prospective et des statistiques
(DEPS) du ministére de la Culture

Stéphane Natkin

Directeur de TENJMIN (Ecole Nationale du Jeu et des médias interactifs
numéeriques)

Modération : Dominique Pasquier

?)Directrice de recherche CNRS, département SES, Télécom ParisTech
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